Kochać to znaczy wierzyć i ufać, być cierpliwym, łagodnym, nie patrzeć w „ja”, ale poszukiwać „ty”, gniew przekształcać w radość, ciągle, ciągle przebaczać.

KARTA PRACY UCZNIA

Klasa I

Lekcja 9, 10
Temat: Wprowadzanie zmian w dokumencie komputerowym – umieszczanie napisów na obrazie. Ćwiczenia i zadania utrwalające. [str. 35 – 41]
Czynności:
1. Uruchom komputer, a następnie zaloguj się (studentxxxc, hasło poziomc).

2. Skopiuj na Pulpit swojego komputera z folderu Company (\\sbs2008\Company) katalog Lekcja 9, 10, klasa I.
3. Przeczytaj temat lekcji.

4. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 1. Otwieranie zapisanego pliku. [str. 35]
5. Wykonaj ćwiczenie 1 (otwieramy rysunek zapisany w pliku) ze strony 36. 
Plik Pokoik.bmp znajduje się w katalogu Lekcja 9, 10, klasa I.  
6. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 2. Wprowadzanie zmian w dokumencie i zapisywanie zmian w pliku. [str. 36]
7. Wykonaj ćwiczenie 2 (kończymy rysowanie planu pokoju) ze strony 36.

8. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 3. Drukowanie dokumentu komputerowego. [str. 36]

9. Wykonaj ćwiczenie 3 (drukujemy plan pokoju) ze strony 37. Plik Pokoik.bmp.
Uwaga: Ze względu na oszczędność tuszu i papieru przed wydrukowaniem dokumentu, w oknie ukazującym się na ekranie po wybraniu opcji drukowania zaznacz pole Drukuj do pliku, a następnie kliknij przycisk Zastosuj. Po kliknięciu przycisku Drukuj w polu Nazwa pliku wyjściowego wpisz pokoik. 

10. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 4.1 Napisy na rysunkach w programie Paint. [str. 37] 
11. Wykonaj ćwiczenie 4 (podpisujemy elementy rysunku w programie Paint) ze strony 37. Plik Pokoik.bmp. (ocena dopuszczająca)
12. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 4.2 Napisy w Edytorze postaci. [str. 37]
13. Wykonaj ćwiczenie 5 (umieszczamy napis na rysunku w Edytorze postaci) ze strony 38. 
14. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 4.3 Napisy w programie GIMP. [str. 38]
15. Wykonaj ćwiczenie 6 (wprowadzamy napisy na obrazy w programie GIMP) ze strony 39. Plik Las.jpg znajduje się w katalogu Lekcja 9, 10, klasa I. (ocena dostateczna)
16. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 5. Przekształcenia obrazów. [str. 39]

17. Wykonaj ćwiczenie 7 (wykonujemy przekształcenia napisu w programie Paint) ze strony 39. Zapisz plik pod nazwą komputer.gif.
18. Wykonaj ćwiczenie 8 (wykonujemy przekształcenia fragmentu obrazu w Edytorze postaci) ze strony 39. 
19. Wykonaj ćwiczenie 9 (wykonujemy przekształcenia fragmentu obrazu w programie GIMP) ze strony 40. Plik Wielokąty.xcf znajduje się w katalogu Lekcja 9, 10, klasa I. (ocena dobra)
20. Wykonaj zadanie 1 ze strony 41. Rysunek podpisz podając imię, nazwisko oraz klasę. (ocena bardzo dobra)

21. Na ocenę celującą wykonaj zadanie 4 ze strony 41 oraz zadanie 10 ze strony 41. Dokument podpisz podając imię, nazwisko oraz klasę. Plik z zadaniem załącz do listu e-mail, a następnie wyślij na adres t.pietrzak@wp.pl do oceny.
22. Praca domowa: 

Napisz w Notatniku odpowiedzi na pytania 3 i 4 ze strony 40 w podręczniku. Dokument podpisz podając imię, nazwisko oraz klasę. Plik z odpowiedzią załącz do listu e-mail, a następnie wyślij na adres t.pietrzak@wp.pl do oceny.

23. Dwie minuty przed dzwonkiem na przerwę zamknij aplikacje, wyłącz komputer (ALT+F4)  i uporządkuj swoje miejsce pracy.
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