Im więcej daję, tym więcej otrzymuję.


KARTA PRACY UCZNIA
Klasa II
Lekcja 23
Temat: Na czym polega programowanie i modelowanie? [str. 240 – 245]
Czynności:

1. Uruchom komputer, a następnie zaloguj się (studentxxxc, hasło poziomc).
2. Skopiuj katalog Lekcja 23, klasa II G znajdujący się w folderze Company (\\sbs2008\Company) do folderu Pulpit.
3. Zapisz temat lekcji w zeszycie.
4. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 1. Prezentacja algorytmu w języku programowania. [str. 240 – 241] 
Odpowiedz na pytania:
a. Na czym polega programowanie? 

b. Na czym polega translacja programu? W jakiej formie może przebiegać? 
c. Co to jest kompilacja?

 (Ocena dopuszczająca)
5. Napisz pod kierunkiem nauczyciela program, który umożliwi wprowadzanie dwóch liczb, obliczenie ich sumy i wyprowadzenie wyniku.

Kliknij myszą przycisk z napisem Start w pasku zadań. Następnie wybierz Programy, a z pojawiającej się listy Bllodshed Dev-C++  i dalej Dev-C++. Program zaczynasz pisać w okienku, które pojawi się po wybraniu polecenia Plik | Nowy | Plik źródłowy.

Skopiuj poniższy kod źródłowy, a następnie wklej do okna programu Dev-C++:
#include <iostream>

#include <conio.h>

using namespace std;

int main()

{

float liczba1, liczba2, wynik; 



// - deklaracja zmiennych
cout<<"Podaj wartosc pierwszej liczby: "<<endl; 
// - wypisanie komunikatu
cin>>liczba1; 





// - wprowadzenie danych
cout<<"Podaj wartosc drugiej liczby: "<<endl; 

cin>>liczba2; 

wynik=liczba1+liczba2;




// - wykonywanie obliczeń
cout<<"Suma liczb wynosi "<<wynik<<endl;

// - wyprowadzenie wyniku
getch();

}
Skompiluj i uruchom napisany przez ciebie program wybierając z paska narzędzi Uruchom | Kompiluj i uruchom lub naciskając klawisz F9. Przed kompilacją program Dev-C++ poprosi cię o zapisanie plików. Nazwij plik program1.

Napisz w zeszycie odpowiedź na pytanie: Na czym polega deklaracja zmiennych? (Ocena dostateczna)

6. Wykonaj ćwiczenie 1 (badamy model) ze strony 242. Plik: Rzutkostka.xls.
7. Wykonaj ćwiczenie 2 (analizujemy model Pory roku i przeprowadzamy symulację) ze strony 243. Model: Pory roku. (Ocena dobra)
8. Wykonaj zadania 2 - 5 ze strony 245. (Ocena bardzo dobra)

9. Wykonaj zadanie 6 i 7 ze strony 245. (Ocena celująca)

10. Pięć minut przed dzwonkiem na przerwę zamknij aplikacje, wyłącz komputer (ALT+F4) i uporządkuj swoje miejsce pracy.
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